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⼀一、交易易系统概况
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1.2 交易易系统现状
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迎接技术挑战

每⽇日⻓长连接数 每⽇日下单数 每⽇日交易易⾦金金额 每⽇日API调⽤用数
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1.3 交易易系统的⼏几个关注点

安全

合规

稳定

⾼高效

守护客户的资产安全是第⼀一要务

坚持合规是开展业务的必须前提

全⼒力力保障业务连续性和系统稳定

不不断追求更更⾼高效的业务处理理能⼒力力



为什什么性能很重要？

1.4 性能：最重要的功能



1.5 数字货币交易易系统⾯面临的技术难点

⻥鱼与熊掌不不可兼得，如果我要兼得，另外还要烤鸭呢？
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1.6 API：最关键的产品

API⽤用户的交易易额占⼤大多数



⼆二、核⼼心模块介绍



系统接⼊入点：
1、维护连接
2、数据聚合
3、策略略控制
4、WS>REST

2.1 ⽹网关：交易易的嘴

REST API

WebSocket

交易易系统



2.2 订单：交易易的胃

管理理订单的⽣生命周期
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撤单
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2.3 撮合：交易易的⼼心脏
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2.4 账户：交易易的⼤大脑
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2.5 清算：交易易的胃

佣⾦金金

⼿手续费

点卡

杠杆

撮合结果

上账

锁仓

对账

现货

钱包充提



2.6 ⾏行行情：交易易的肺

⾏行行情的特点：尽量量快
晚5秒以上的⾏行行情，价值为负

撮合结果

Overview

K线

实时成交

深度



2.7 总结

⽹网关 账户 ⾏行行情

撮合 清算



三、架构改造实践



3.1 基于数据库的⼀一代系统

代号：BigHuobi 1.0
1. 单币种交易易
2. 基于数据库
3. 单体系统



3.2 多币种交易易的⼆二代系统

代号：Dawn 2.0
1. ⽀支持多币种交易易
2. 实现部分服务拆分
3. 尝试确定性撮合



3.3 基于内存与流式的三代系统

代号：Mulan 3.0
1. 基于内存化和流式
2. 吞吐量量提升50x
3. 延迟降低到1/3



3.4 内存化改造

减少数据库锁竞争
1. 内存⿊黑⽩白名单
2. 逐步扩⼤大范围
3. 内存⽹网关集群



3.5 流式处理理改造

2.定序1.下单 3.撮合

轮询很慢
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3.5 流式处理理改造

平滑过渡是关键
1. 抽象设计/特性开关
2. 数据库依赖->接⼝口
3. 增强稳定性
4. 简化复杂逻辑

1.下单 3.撮合

消息很快

去掉定序更更快



3.6 ⽹网关的设计与改造

性能优化是重点
1. 分业务和流量量⽹网关
2. 合理理使⽤用缓存
3. 优化内存使⽤用量量
4. 多种⽹网关技术选型
5. 尝试⽆无停顿GC



四、进⼀一步的思考



4.1 关于数据



最好的办法就是
减少不不必要的事务和补偿

4.2 关于事务与补偿



微服务的关键点：
① 功能剥离、数据解耦
② ⾃自然演进、逐步拆分
③ ⼩小步快跑、快速迭代
④ 灰度发布、谨慎试错
⑤ 提质量量线、还技术债

4.3 关于微服务



4.4 关于监控

快速响应是关键
1. 全⾯面监控指标
2. 合理理设置预警
3. 指标数据⼈人⼈人关注
4. 多种通知渠道



4.5 第四代交易易系统：确定性系统

确定性意味着：
1. 特定输⼊入=特定输出
2. 系统⾜足够简单
3. 低延迟
4. ⾼高吞吐




